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Conceptos Teoricos para Musicos

Primera parte

I Musioa

1. Mitisica : es el arte de combinar los sonidos.
2. Sonido : todo lo que percibe el oido.
3. Sonido musical : dado por una frecuencia determinada. Las notas en vn piano, guitarrs,
ete.
4. Sonido Indeterminado : dado por una frecuencia musical indeterminada. El sonido de
platillos, tambor, ete.
5. Elementos findamentales de la miisica :
a Melodia
b. Armonia
¢. Ritmo
6. Melodia : formada por sonidos en forma sucesiva.
7. Armenta : formada por sonidos en forma simulténea.
8. Ritme : formado por sonidos con distinta duracién y acentuacion.
9. Pentagrama : son 5 lineas horizontalea donde se escriben las notas. Estd compuesto por
lineas y espacios.
10. Lineas y espacios adicionales : para poder representar las notas que no tienen
colocacién en el pentagrama se agregan la lineas y espacios adicionales.

Lineas y espacios adicionales
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1. Figuras v silencios

1. Figura : representa la duracién del sonido.
2. Silencio : representa la interrupcién momenténea del sonido.
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3.Reglas de escritura de las notas.

Si la nota se encuentra por debajo de la 3ra linea la plica ird hacia arriba y a la derecha.
3i la nota se encuentra por arriba de la 3ra linea la plica ird hacia abajo y a la izquierda.
El ganchillo siempre se coloca a la derecha.

El ganchillo es reemplazado por una barra agrupando figuras , para facilitar la lectura de las
mismas.
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Notas unidas por una barra que se encuentran en distintas lineas o e8pacios.
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Relacidn de las o los silencios.
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IIL. Notas v claves.

1. Nota : o8 nombre del sonido musical.

2. Nombre de las notas en sistema americano :

DO | RE | MI|FA |SOL |LA | SI

C{D|E|F G | A

B

3. Altura de Ias notas : propiedad que distingue cada sonido de otros m#s agudos o graves.

4. Clave : signo que fija el nombre y la altura de las notas en el pentagrama.

Clave de Sol em 2da

sol 1a si do re mi fa sol la si do remi fasol fa mi re do si la sol fa mi
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fa sol la si do re mi fasol fa mi re do si la sol fa mi re do

Relacion entre las claves

Clave de Do en 3ra
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Clave de Sol en 2da Clave de Faen
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IV. Ligadura de prolongacién, puntillo, doble p_uhtillo.

1. Ligadura de prelongacitn : es una linea curva que une dos figuras, ejecutando la primera
y prolongando el sonido sobre la segunda. Los silencios no se ligan.

2. Puntillo : punto ubicado a la derecha de la cabeza de la figura o silencio, aumenta el valor
de los mismos en la mitad.

3. Doble puntille : dos puntos ubicados a la derecha de las figuras o silencios, aumenta el
valor de los mismos en lag 3/4 partes (es decir la mitad m#s la mitad de la mitad ).

Ligadura de prolongacién  Puntillo Doble puntille
Fa)
"3 1 IF : 1 | ] ll'. 1 :1
o T | 7 | 7
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V. Compases

1. Compés : es la divisién de la misica en partes de igual duracién.

Cuando escuchamos miisica percibimos la presencia de un pulso regular. La agrupacién de
estos pulsos en grupos de igual cantidad es lo que llamamos compds. El reconocimiento del
compis se debe a los cambios de acorde y la melodia

Existen compases con un pulso irregular, lo que se tratard més adelante. Como también
temas donde se realizan cambios en el tipo de compads.

2. Barras divisorias : indican la separacién de los compases.

3. Barras de separacién : indican un cambio de tipo de compds o armadura de clave,
también se usan para separar distintas partes de un tema.

4. Barra de conclusién : indica el final del tema u obra musical.

Barra divisona  Barra de separacién Barra de conclusién
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Compis

5. Tiempo : es cada una de las partes en la que se divide el compés. Es lo reconocimos
como pulso. También llamado bear.

6. Representacién del comp4s : el compds se representa por un nlimero fraccionario, donde
el numerador representa la cantidad de figuras que tiene el compds y el denominador la
calidad de las figuras.

Denominador 1= redonda, 2=blanca, 4=negra, 8=corchea, 16=semicorchea, 32=fusa,
64=gemifuga

7. Compases simples.
Son los que tienen como numerador los nlimeros 2, 3, y 4 y cualquier denominador.

En los compases simple el numerador también nos sefiala la cantidad de tiempos que tiene
el compds y el denominador que figura es cada tiempo.

8. Compases simple mis comunes : son 2/4, 3/4, 4/4, 2/2.
2/4 significa un compds de dos tiempos y que cada tiempo vale una negra.
3/4 significa un compés de tres tiempos y que cada tiempo vale una negra.

4/4 significa un compds de cuatro tiempos y que cada tiempo vale una negra, también se
escribe como C.,

2/2 significa un compés de dos tiempos y que cada tiempo vale una blanca, también se
escribe como ¢.

La expresién tocar en dos, o en tiempo cortado (cut time) significa tocar un compés de 4/4
como compés de 2/2, es decir dos tiempos por compés.

0
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Y1 Compases compuestos

1. Compases compuestes : resultan de agregar a la figura que representa al tiempo en el
compds simple un puntiiio, y multiplicar en la denominacién del compds , al numerador por
3 y al denominador por 2.

Los compases compuestos conservan la cantidad de tiempos del compda simple del cual
derivan.

El 2/4 ge transforma en 6/8, con dos tiempos de negra con puntillo.

El 3/4 se tranaforma en 9/8, con tres tiempos de negra con puntillo

El 4/4 se tranaforma en 12/8, con cuatro tiempos de negra con puntillo.

El 2/2 e transforma en 6/4, con dos tiempos de blanca con puntillo.

o Copyright 1996 by Guillermo Martinez
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Ejemplos de compases simples v compuestos
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VII. Compases irregulares.

1. Compases irregulares : son los de numerador impar. También llamados de amalgama |
por ger una suma de compases.

Tenemos :

El 8/4 igual a 3/4+2/4 0 2/4+3/4, con cinco tiempos de negra.

El 7/4 igual 2 4/4+3/4 o 3/4+4/4, con siete tiempos de negra.

El 9/4 igual a 5/4+4/4 o 4/4+5/4, con mieve tiempos de negra.

El 11/4 igual a 7/4+4//4 o 4/4+7/4, con once tiempos de negra.

2. Compases irregulares compuestos : surgen al igual que los simples de colocar un puntillo
a la figura que representa al tiempo y multiplicar por 3 el numerador y por 2 el denominador.
Tenemos ;

El 15/8, con cinco tiempos de negra con puntillo.

El 21/8, con siete tiempos de negra con puntillo.

El 27/8, con nueve tiempos de negra con puntillo,

W
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3. Compases rregulares con denominador 8 : estos tienen ademds tiempo irregular.
Tenemos : '

El 5/8, con un tiempo de negra con puntillo y otro de negra

El 7/8, con un tiempo de negra con puntillo y dos tiempos de negra.

El 9/8, con un tiempo de negra con puntillo y tres tiempos de negra.

El 11/8 igual a 6/8-+5/8, con tres tiempos de negra con puntillo y uno de negra.

En todos estos compases la ubicacién de las figuras que representan el tiempo puede ser
cambiada

El 5/8 también es llamado de Zorcico.

El 8/8 si bien tiene numerador par, puede ser escrito como irregular, con dos tiempos de
negra con puntillo y uno de negra

5 =S
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4. Otros tipos de compases : otros tipos de compases pueden ser creados por el compositor
de acuerdo a sus necesidades expresivas, también en miisica contempordnea de estructura
muy libre puede llegar a prescindirse de compés , escribiéndolos solo para que los misicos
tengan una guia para la interpretacion.

3. Forma de marcar los compases

2/402/2 3/4

2 \

6/8 0 6/4 59;".&\ 4
14 = 4y
IEN

U \2 2
4= 2ubdivision /‘I‘I ﬁ\ 3
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5/4 2 74 1

2.5 y
\>'q ,Z\ ‘—\-’ 2 \3 >°’

° ‘ \ 1 5
5/8 35’84 9@\
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6. Cuenta o marca del compds: para que todos los misicos de un grupo u orquesta tengan
bien en claro el fempo (o velocidad) de un tema u obra musical se cuenta en voz alta, o el
director marca con la mano o batuta, la cantidad de tiempos de un comp4s. En los compases
de dos tiempos, o en aquellos en los cuales es més dificil establecer un tempo como en temas
muy lentos o muy rdpidos , se cuentan dos compases. También es muy usual que la marca la.
haga el baterista golpeando sus palillos.

11
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VI Tiempos fuertes v débiles. parte fuertes v débiles de tiempo.

1. Tiempos fuertes y débiles : al tocar notas sobre los tiempos del compés algunas son
- naturalmente mds acentuadas (tocadas con mds fierza), llamados fuertes y otros sin

acentuacion llamados débiles.

Los tiempos fuertes y débiles en los distintos compases son los siguientes :

; . e m— — |
F D F D D F D SF D
%L 2 ..: .E 2 L ¢ e

F D F D D F D SF D

En los compases irregulares los tiempos filertes y débiles se indican de acuerdo a los
compases que lo integran :

8\

g (R — T —

F D D ©SF D F D SF D D

MRS LI

A F D SF D SFD D FD D SF D SF D

ﬁmmmn

FDSFDSFD DSFD FDDSFDSFDSFD

2, Partes fuertes y débiles de tiemapo : al dividirse un tiempo en dos , fres y cuairo partes,
las mismas también tienen una acentacién relativa entre ellas.
Las partes de tiempo filertes y débiles en la divisién de un tiempo es la siguiente :

F D FD FDFDFDFD FDDFDD
=== ———

—1 1 1 1 I
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3.Ejemplo de tiempos y partes fuertes y débiles :

Partes fuertes y débiles de tiempo
F F D FDFDF D F F D DF
% e e B o =
F D SF D F D SF D

Tiempos fuertes y débiles de compas

4. Divisién binaria y ternaria del tiempo : cuando el tiempo est4 dividido por dos o
miltiplos de dos, se dice que es de divisidn binaria, por ejemplo en los compases simples,

las corcheas o semicorcheas.

Si el tiempo estd dividido por tres o maltiplo de tres, se dice que es de divisién ternaria,

caso de las corcheas y semicorcheas en compases compuestos.

3. Sincepas : el sonido se produce en un tiempo débil o parte débil de tiempo y se prolonga

sobre la fuerte.

Sincopa, el sonide se produce en ¢l tiompo débil

=

FE=S=S==c="

Sincopa, el sonido se produce en la parte débil de tiempo
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6. Colirmmpo : ¢l sonido se produce en un tiempo débil o parte débil de tiempo sin

prolongarse sobre la fuerte.

Contratiempo, el sonido se produce en tiempo o parte débil

de tiempo

%}:~%!%—3—%—4—4—4—%—Fﬂ
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IX. Valores irregulares.

1. Tresillo : son tres figuras en el lugar de dos.
2. Sedscillo : son seig figuras en el lugar de cuatro.

s Saas
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3. Dosille : son dos figuras en el lugar de tres.
4. Cuatrillo : son cuafro figuras en el lugar de seis.
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5. Quintille : son cinco figuras en el lugar de cuatro o seis.

6. Septecillo : son siete figuras en lugar de seis u ocho.

Existen también los nonedilos, diecillos, etcétera, pero en estos s ejecucién en general no
es posible hacerla en forma exacta

Los valores irregulares pueden tener figuras de mayor o menor valor , asi como también
gilencios.
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